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PER(HE l.A SA'.A PEK I PIU PI((OLI 1L 50 DEL BAMEINT £ DELLE BAMBINE DELLE

CLASST COINVOLTE NON E MATL STATO IN SALA

La pandemia ha avuto un impatto psicologico molto forte soprattutto sui CINEMATOGRAFTCA. TL 30% C'E STATO UNA SOLA
bambini, che per due anni sono stati impossibilitati a vivere in socialita. VOLTA, MENTRE 1L 20% PTU DT UNA VOLTA.

Portare i piu piccoli a vedere un film presso una sala cinematografica
significa creare una importante occasione di incontro con gli altri bambini.

La sala cinematografica ¢ luogo con funzione socio-culturale, spazio unico n n n

e insostituibile dell'incontro collettivo con il cinema, luogo di cultura e nello \ n n r
stesso tempo di svago, intrattenimento ed aggregazione. Altresi ¢ n n n

imprescindibile se si vuol far apprezzare, anche al pubblico piu giovane,
|'opera cinematografica con i corretti standard qualitativi. La fruizione del

film presso la sala cinematografica pud certamente instaurare una crescita oER VENIRE TNCONTRO ALLE

culturale e la formazione di un pubblico giovane stimolato a frequentare la SCUOLE ED ALLE FAMI6LTE OOD
INCLUDTAMO NEL PROGETTO, PER

LE SCUOLE DEL COMUNE, ANCHET
Alle Insegnanti abbiamo proposto una lista di titoli per la scelta dell opera COSTL DL TRASPORTO O_O

sala cinematografica.

pit idonea per i propri discenti.
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ConSapeve|VideolAB

per Scuole Primarie

Edizione 2022/23

CONSAPEREIVIDEOLAB T Uy PLOGETTO DIDATTICO CHE ALUTA T p1j FLCCOLLAS
SUL MONDO DELLE IMMAGINT £ DELLAUDIOVISIVO, con

ALLA ECO- i
o f:osui‘);::;(r[[:h; DELLE AZIONI QUOTIDIANE, 6UTDATI DA U SIMPATICO QUANTO FURBETTO TOPTNG
. 1UTTO ANCHE ATTRAVERSD 1L RACCONTO DI U/ i
‘ . N VILLAGEI0 “FAVOLDSO i
UNICO € CONSERVATD, QUALE 1L VILLAGEI0 0PERATO D1 Chspr 0°ADDA e

VILURPARE “CONSAPEVOLEZZA”
TEMPORANEAMENTE AD UN PERCORS( DLEDUCAZIONE

INCONTRIAMOCT ED TNCONTRTAMO LA STOP MOTION

e Incontro con le/gli insegnanti e introduzione ad una
tecnica di animazione tra le piu affascinanti e alla portata

dl tutti (presso CRESPI CULTURA - alle Scuole interessate saranno forniti cavalletti e

telecomandi per smartphone)

COME PRENDE VITA UN CARTONE ANIMATO

e Lezione: dalle ombre cinesi ai cartoni animati di oggi
¢ Laboratorio: strumenti di illusione ottica
¢ Test di apprendimento e KIT digitale per insegnanti (areariservata del

sito www.consaperevideolab.education)

1, L'ECOSOSTENTBILITA £ 1L VILLAGGIO CRESPT D'ADDA

e Visione: TOPO Tlp (puntate selezionate sulla base dei temi educativi trattati)
e Lezione, osservazione e gioco: Topo Tip, I'ecosostenibilita e il

Villaggio Crespi, gli ambienti reali e immaginari (in classe o presso
CRESPI CULTURA)

[ON[ORSO AP[RIO A TUTT[ l.E [LASSI' METTL ALLA PROVA LA CREATIVITA
MOSTRA DEGLT ELABORATI DT ALUNNE E ALUNNT!
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Edizione 2022/23 per Infanzia

CONSAPEREIVIDEOLAB  yy PROGETTO DIDATTICO CHE ATUTA 1 PLU PICCOLT A SVILUPPARE

SI(h;)f\JSAPE‘./OLEZHI" SUL MONDO DELLE TMMAGIN f DELLANIMAZIONE. GUTpATY DA UN
PATICO QUANTO FURBETTO TopTNg EDALLA SUA FAMIGLIA T pAMBINT APPRENDERANNO

ELEMENTL LEGATL ALLA ECO-SOSTENTBILITA £ SVILUPPERANNO UNO SGUARDO ATTENTO SU
ALCUNE CARATTERISTICHE pEL PROPRIO TERRITORTO.

INCONTRIAMOCT ED INCONTRIAMO LA STOP MOTION

e Incontro con le/gli insegnanti e introduzione ad una
tecnica di animazione tra le piu affascinanti e alla portata

dl tutti (presso CRESPI CULTURA - alle Scuole interessate saranno forniti cavalletti e

telecomandi per smartphone)

| COME PRENDE VITA UN CARTONE ANTMATO

e Teoria e pratica: gli strumenti di illusione ottica

COSA CTINSEGNA TIP

e Visione: Topo Tlp e altri cartoni (selezionati sulla base dei temi educativi trattati)
e Lezione: storie a lieto fine da disegnare
e Osservazione e gioco: tutto si trasforma nel cinema

e Animazioni e pongo

DIVENTIAMO ARTISTL: STOP MOTION
IN SALA CINEMATOGRAFLCA CON LA SCUOLA
[:ON(ORSO APER-\-O A TUT‘E l.[ (I.ASSI’ METTL ALLA PROVA LA CREATIVITA

* LE LEZTONT ST SVOLGONO TN CLASSE OPPURE PRESSO CRESPT CULTURA (ZONA PINETA)
www.consaperevideolab.education | consapere.videolab@gmail.com g :

Iniziativa realizzata nell'ambito del Piano Nazionale Cinema e Immagini per la Scuola promosso da MiC-
Ministero della Cultura e MIM-Ministero dell'Istruzione e del Merito
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http://www.consaperevideolab.education/
https://cinemaperlascuola.istruzione.it/

COSA SI NASCONDE DIETRO IL MONDO DEL CINEMA?

VITTORIA
PUCCINI

BENEDETTA
PORCAROLI
Y EDOARDO

LEO

DIVERSE TIPOLOGIE DI OPERE
ED IL LORO RAPPORTO CON IL TERRITORIO

FILM - 13 REGALI

Francesco Amato, Lucky Red

DOCUMENTARIO - MEMORIE, IL PASSATO RIEMERSO R EG A Ll
Stefano De Ponti e Michela Mozzanica ’

Civica Scuola di Cinema Luchino Visconti y .' _ § ISPIRATO A UNA
WEB - VILLAGGIO CON DRONE 4 SR W STORIA VERA

Diego Bedeschi

VIDEO DIDATTICO -L’ANIMAZIONE 2D E 30
Studio Bozzetto

E COMPLETAMENTE
GRATUITA

2022/2023 | ConGapeve|VideolAB

Scuole Secondarie e . N
Con-Sapere e I'etimologia di "consapevolezza”. Vuoi avviare un

posti limitati | da marzo 2023 percorso didattico che sviluppi un senso critico sul linguaggio
cinematografico e sulle possibilita di un'opera di reinventare, rinnovare,
[} recuperare o “mascherare” un territorio?
“ “ L'adesione include:
o0 O .! e Lezione "Location tra realta e finzione cinematografica”
A8

¢ KIT didattico multimediale digitale "Le storie dietro la storia narrata”
V"O, ADERIRE? * Visione in sala film "18 regali" (per un numero ridotto di studenti)
L ¢ Concorso videoclip, fumetti, racconto fotografico
clicca qui e compilail "form nservato alle secondane”
per informazioni visita il sito www.consaperevideolab.education

Iniziativa realizzata nell'ambito del Piano Nazionale Cinema e Immagini per la Scuola promosso da MiC-

CEESPI CULTUEQ / Ministero della Cultura e MIM-Ministero dell'Istruzione e del Merito
00
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf0rZH5n_UIVOaT0nnTGPhs6LOVPpTsg7FBu2LBj7y7b5brEQ/viewform
http://www.consaperevideolab.education/
http://www.villaggiocrespi.it/
https://cinemaperlascuola.istruzione.it/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf0rZH5n_UIVOaT0nnTGPhs6LOVPpTsg7FBu2LBj7y7b5brEQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf0rZH5n_UIVOaT0nnTGPhs6LOVPpTsg7FBu2LBj7y7b5brEQ/viewform

