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“Iniziativa realizzata nellambito del Piano Nazionale Cinema e Immagini per la Scuola promosso da MiC e MI”




LOUIS - IL CINEMATATTILE

Lo scopo d guesto progetto e stato avvicinare i ragazzi al linguaggio
cinematografico.

Il mondo del cinema e un territorio ricco di magia e immaginazione,

che permette ai giovani talenti di esprimere i propri pensieri e le
proprie emozioni in un ambiente fertile e protetto.

M parare a riconoscere le emozioni e a trovare modi per esprimerle

all'esternoc ha aiutato 1 ragazzi a conoscere meglio se stessi € a
relazionarsi con gli altri in maniera piu sana.



| tema dell'inclusione degli studenti con
disabilita e dell'accessibilita ha fornito la base su
cul sviluppare tutte le attivita laboratoriali.

IN particolare, il focus ha riguardato l'inclusione
delle persone cieche attraverso l'utilizzo di

mappe tattili.

Il progetto prevedeva la realizzazione della
mappa tattile di un luogo di interesse storico e

culturale all'interno del territorio di Baranello.

Il luogo scelto e stato la Fontana Monumentale.

La mappa € ora a disposizione della comunita
come strumento di inclusione.




| COLOR| BUIO

Al termine delle attivita
laboratoriall, e stato realizzato
un cortometraggio sul tema
dell'inclusione e delle mappe
tattili, che ha raccolto le
suggestioni emerse nel
percorso formativo.
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GRAMMATICA DELLE IMMAGINI

Qui abbiamo esplorato il mondo del racconto per immagini.

Abbiamo scoperto cos'e un'inquadratura...

... € COSa sServe per girare un




ca'tler e coley

e dare vita ai nostri personaggi e alla nostra
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oer costruire, realizzare,

toccare con MGG

gli oggetti della nostra
Immaginazione!




MATERIALI PRODOTTI

LA MAPPA
TATTILE
ACCESSIBILE

Fontana Menumentale Di Baranello
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MATERIALI PRODOTTI




MATERIALI PRODOTTI

LO
STORYBOARD
TATTILE

ICOLORIDELBUIO




MATERIALI PRODOTTI

LO
STORYBOARD
TATTILE




MATERIALI PRODOTTI

SCENA3

15 TAVOLE TATTILI

2 Qualcuno ebbe un 'idea: c'era solo una persona che . ' ) .
poteva aiutarli. Bisognava andare da Luigi. = = \
' RACCONTO




IL CORTOMETRAGGIO

ICOLORIDELBUIO







