PERCORSO PRESENTATO DA MICHELANGELO FRISONI, LEAD AND SENIOR COMPOSITOR PRESSO DOUBLE NEGATIVE

INTRO AL COMPOSITING

- EFFETTI VISIVI DIGITALI -

“Iniziativa realizzata nell’ambito del Piano Nazionale Cinema e Immagini per la Scuola promosso da MiC e MiM”; (https://cinemaperlascuola.istruzione.it/).
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http://url6591.cinemaperlascuola.it/ls/click?upn=6b6Z0J4NwfG6NazL0VMNkGrhktt8qv70BoyX8RDCx49mGje8MxSHS98BAOEQOoYc4FM9m1oqEGRv-2F85-2B3Q0tZg-3D-3DL-wS_KhGZa2V2IYPLJ2QQR6cBIUYGJGeGArF7kUe-2FghU2Z-2FgnHqebtlAKc4HBbc4MSC3tyDHYgbWb8Vk-2Bl-2FpfwCX9tPQUhOGwVJCOInPLHTO4mBUOHHK0l9pZP-2FJndZF2XsVVxt-2F5TaYIB3-2FRgdDWvbzyiKu8EAajjRa8d4xplNfUhWoRmjfj3HnisIo-2FXvDMoD3zSfiyu-2BV0KwOizcEKejPpyYoP1zgdbDw1d5ARQNj1UIpfCK3vvI-2F6gwVaeTvXzhlPe1kz80cRatWvbRUAnK1cb2npOOVc-2FPBD3Y2qM9DTFYxmf8oUgC-2FMOF9WgcQ4Zt-2F-2Fy61mTfak0FlCGBODeHIb9-2F0dXXuqHRxfe6TR5wYCm5XkDNqwNo64Ka860q0BrHeBpyfULUqqGiQMGiXPCe-2FKtw-3D-3D
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Image © "3D Animation Essentials’ by Andy Beane.

POST-PRODUCTION

COMPOSITING
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2D VFX

Il compositing & la combinazione di elementi visivi provenienti da fonti separate
(LIVE ACTION, FOOTAGE E CGl) in singole immagini, per creare l'illusione che

tutti questi elementi sono parti della stessa scena. Le tecniche di riprese in live
action per il compositing sono chiamate a volte chroma key, blue screen o green

screen. Oggi in quasi tutti i casi, il compositing viene ottenuto attraverso la
manipolazione di immagini digitali, ma forme di compositing pre-digitale risalgono
addirittura ai film di Georges Méliés alla fine del diciannovesimo secolo.

BLADE RUNNER COMP REEL

VFX CORE FUNDAMENTALS



https://www.youtube.com/watch?v=gxFkog9ehyw
https://www.youtube.com/watch?v=4L_FgTPVE2A
https://www.youtube.com/watch?v=0-v3NtODgi0

RGBA LAYERING AND
BIT DEPTH



Yellow

The background is visible
Greenscreen footage is placed All green is removed from in all parts of the image that
on a layer above the background the greenscreen footage were ariginally green






16-bit color

Working with high fidelity color

Color banding can emerge in
gradients when editing an 8-bit per

channel image because each channel
contains only 256 value steps.

16-bit color avoids these problems
as each channel contains 65,536
value steps.
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CLEAN PLATE AUTODESK MATCHMOVER

tecnica che ci permette di rimuovere
elementi indesiderati della scena,
ricreando con strumenti come il timbro
clone e simili, lo sfondo o il contenuto
dietro al'elemento rimosso

JAMES CAMERON WORKING ON GLASS SHOT FOR “ESCAPE TO NEW YORK™ (1981)
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GREEN SCREEN
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