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Imparare a fare cinema é un’‘impresa!
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Il miglior modo per imparare a fare un film é farne uno

Stanley Kubrick



Grazie al finanziamento ottenuto da Miur e Mibac, tra febbraio e novembre 2019
nel progetto “Film Action - Imparare a fare cinema € unimpresa!” sono stati rea-
lizzati 36 laboratori didattici di educazione al linguaggio cinematografico e audio-
visivo nella 4 scuole primarie del Il circolo didattico di Piacenza (Alberoni, Mazzini,
San Lazzaro e Mucinasso), con percorsi distinti e tematiche adatte alle fasce di eta
dei bambini (fiaba, mondi magici, identita, diversita e prevenzione del bullismo).

| numeri sono alti:

»  Laboratorio 1 “La fiaba e i suoi protagonisti: dalla carta ai cartoni animati”
rivolto ai bambini di seconda e terza: 13 edizioni

»  Laboratorio 2 “La magia del cinema e nel cinema” rivolto ai bambini di
quarta: 7 edizioni

»  Laboratorio 3 “Fuga dalla scuola elementare: cinema contro il bullismo
rivolto ai bambini di quinta: 5 edizioni.
A questi percorsi originari sono stati poi aggiunti altri 4 laboratori per le quinte,
a completamento del percorso realizzato in primavera, e altri 7 laboratori per le
seconde.

Totale ore realizzate: 418 frontali e 134 di visione film (552 ore)
Numero di classi coinvolte: 32
Numero di alunni coinvolti: 704

Le visioni sono state organizzate in alcune strutture locali, come il Liceo Gioia e
I'Ospizio Maruffi.

La parte frontale é stata affidata ai Cinemaniaci, mentre la parte di visione dei
film & stata gestita dalle insegnanti autonomamente: in affiancamento a tutte le
docenti e i docenti delle diverse classi, 10 esperti si sono alternati nel lavoro con
i bambini, che hanno guardato, commentato, analizzato, disegnato, ricostruito
frammenti di cartoni animati e film, e che, esplorando le diverse figure professio-
nali del magico mondo del cinema, sono stati animatori, montatori, costumisti,
assistenti, dialoghisti, scenografi.
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Per le classi quinte in particolare ci si & concentrati sul tema dell'identita, della
valorizzazione del sé e della prevenzione del bullismo: dopo un momento di intro-
duzione alla storia del cinema e la visione di film a tema, nei laboratori dedicati
sono stati realizzati video dedicati alla prevenzione del bullismo.

Il risultato finale e stato il corto “lo non sono un bullo!” presentato all'evento del
3 giugno 2019 al Cinema Politeama alla presenza dei bambini, genitori e docenti.

Nella seconda parte dell'anno, le nuove quinte hanno sviluppato un lavoro ispi-
rato ai diritti dei bambini (Diritto all'identita culturale e Diritto alla famiglia) e han-
no prodotto e selezionato materiali per un videoracconto finale.

Tra altre le azioni di comunicazione del progetto € stata predisposta una piccola
mostra itinerante.

| materiali video prodotti durante il progetto si trovano nel sito del Il Circolo:
www.secondocircolopc.edu.it

Cinemaniaci Associazione Culturale APS ¢ intervenuta per il progetto Film
Action grazie a una poliedricita di figure che ha permesso di offrire alle scuole
competenze molteplici e uno svolgimento differente dello stesso tipo di attivita.
Tra i nostri soci ci sono giornalisti, disegnatori, docenti, e tecnici del settore, come
operatori, montatori, registi. L'Associazione ha sviluppato negli anni esperienze
plurime di corsi nelle scuole secondarie di primo e secondo livello, sia a Piacenza
che in provincia, ma questo progetto ci ha fatto entrare nella scuola primaria e
scoprire un mondo nuovo. Per tutti noi Cinemaniaci incontrare i bambini per par-
lare di cinema, guardare film, e analizzare personaggi, sequenze, inquadrature,
canzoni, per produrre insieme a loro qualcosa di nuovo, é stato divertente e ap-
passionante e per questo ringraziamo le bambine e i bambini e il corpo docente.
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PICCOLO ALIENO

 E molto astuto

*llsuoo
spiegare che n
pil bello oppure brutto
* La storia @ ambientata
nella steppa

MAGRO ALIENO
* E stupido e vanitoso
* Vuole dire a tutti che il
piccolo alieno deve
essere eliminato perché
& brutto
¢ Gli ostacoli che mette
sono degli specchi

dei bambini

LUMACHE L'amicizia degli alieni e la
morte dell’alieno magro
ZOMBIE

* Sono amiche del
piccolo alieno
* Bruttissime, pil brutte
del piccolo alieno!
* Ajutano a spiegare che
nessuno & pil brutto
dell'altro

ANTAR OUDAD

CROFUOCOLE
TOMELIU

SCIOCONE! ARABIATORE
e E un genio La ricompensa & un
» Eblu e rosso oscar
* Esprime i desideri
dell’eroe

GESTERETI
CATUCAMIES

= Piccoli carri armati con capo
ereticatucamies
mago capace di sparire grazie
rma
= Hanno dei mitra con plecoli
cannoni

Coppa e salame
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CAMILLA
e E molto buona
* || suo obiettivo & di
prendere il diamante
magico
* La sua avventura &
ambientata in un bosco

dei bambini

CATERINA

CRATICUS ELIOT
o E cattivo « E gentile con Camilla
* E nemico dell'eroina * Ajuta I'eroina
perché & molto dicendole un segreto che
conosciuta in citta non sapeva nessuno
* Mette all’'eroina delle
trappole che non
funzionano mai

DIAMANTE MAGICO
Finalmente Camilla
riesce a prendere il suo
diamante magico

DALIBOR

CRACS, DIO DEI
MOSTRI

GIOVAN

ROBOVOGL

EUGENIO & TARA
= Sono due maghi
fidanzati

* Sono molto speciali
e mitici

* Danno un aiuto
speciale, la magia

NI M.

TRIO VELETTRICO
= Serpenti a sonagli
* Gli danno
I'elettricita velenosa
in piu

La ricompensa & un
oggetto, una sfera
che tocchi e diventi
un ninja tigre

Diventa una centrale
elettrica
trasformabile in un
serpente




Le dei bambini

PAOLINA

COCCINELLA La ricompensa & un
e £ buona ma allo re angelo, 'amore
stesso tempo della sua vita
cattivella
e La aiuta a essere
pil agile e un po’ piu
cattivella

MORTE NERA

COCCODRANTE
e £ un cucciolo di
drago, & piccolo e
intelligente
* Gli consente di
essere il maestro

MATILDA

TOPI

* Sono dei topi e sono
molto cattivi
= Sono nemici dell'eroe
perché vogliono svolgere un
piano cattivo su di lei
» || piano che faranno sara
di notte quando Zai stara

DOLCE CONIGLIO
« E un coniglio gentile e
dolce
*Lo aiuta allontanando i
cattivi topi

* La ricompensa
sono 3 uova didrago
* Alla fine
dell’avventura Crip
sconfigge Morte
Nera

Zai e il dolce coniglio
sono arrivati in un
posto pieno di erba
e fiumi grandi




Le dei bambini

ALESSANDRO

CUBETTOSO! MAGORIUM!
e E un uomo E o E un mago
cub erch ] * Ajuta l'eroe a
sconfiggere
Macromos

LA CREATIVA!
e Eunaimmortale e
gli da ogni tipo di
oggetto

PIETRO C.

DOTTOR
CANECANE
i i i

UNIESCE

(Uniesce)

JENNIFER!
« Eun’'umana
* Visto che & una
segretaria lo aiuta con il
suo computer. Ci
potranno scrivere i loro
piani o qualcos‘altro in

SCIMMIA VOLANTE
UNICORNO

« E una scimmia volante
unicorno

« E tutta marrone con le ali
rosa chiaro e il corno
multicolor

= Ajuta i gattorni dalle

La ricompensa & un
computer
(esattamente
I'apples 1 milliardo e
750 super)

Serve per il

MAIALINO

VOLANTE
Perché ha salvato la
terra




Le dei bambini

SAMUELE

ENTITY 303

¢ E il custode della forza
e dell’orrore

PHANTOM,
BLAZE &
HEROBRINE

* Sono Phantom, Blaze e
Herobrine (Il fantasma
del nether)
*Proteggono Steve
(Boos)

ANNALISA

in mezzo al mare

GALATEN SWORD
elLa ricompensa & la
galaten sword (cioe

la spada galatea)

ANNALISA

DEA DELLA LAVA
MALVAGIA

* E crudele perché hanno
riempito la sua
casa/vulcano di rifiuti e
P'hanno bloccato, allora
rapisce il fidanzato di
Annalisa: Olimpo

Annalisa libera il suo
fidanzato e si sposano a
New York

BANDA DI PIRATI
= Sono pirati avventurosi
e spietati
* Aiutano Annalisa a
sconfiggere il nemico
dandogli la perla del
potere

« E una fata che salva
Biancaneve da quello
che fa la strega
Grimil

innamorato di
Biancaneve e la
voleva sposare
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Ogni bambino, una cultura, un’unica classe
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Chicco cerca famiglia










